
Tavoite
• 52 pistettä katkeamatta

Valmistelut
• Pelaajat: 4 pareittain

• Korttipakka: 52 korttia

• Tuppea pelataan tavallisella 52 kortin pakalla neljälle pelaajalle, ja ässä on suurin. Parit istuvat vastakkain, ja
jokainen saa 13 korttia.

• Ensimmäinen jakaja selvitetään jakamalla kortteja kuvapuoli ylöspäin.

• Sotamiehen saanut jakaa.

• Jakaja sekoittaa ja antaa oikealla istuvan nostattaa kerran.

• Nostatusta ei ole pakko tehdä.

• Kortit jaetaan yksi kerrallaan myötäpäivään etumiehestä alkaen, eikä kukaan saa katsoa korttejaan ennen kuin
kaikki on jaettu.

• Turnauksessa jokaisella on punainen ja musta näyttökortti. Epätasainen jako, paljastunut kortti tai väärä
järjestys mitätöi jaon.

Näin pelaatte
1 Istukaa niin, että parit ovat vastakkain.

• Istukaa niin, että parit ovat vastakkain.

2 Jaa 13 korttia kullekin myötäpäivään.

• Jaa 13 korttia kullekin myötäpäivään.

3 Näyttäkää punaista ramia tai mustaa noloa.

• Näyttäkää punaista ramia tai mustaa noloa.

4 Tunnusta maata, muuten sakaa.

• Tunnusta maata, muuten sakaa.

5 Ramissa pari tarvitsee vähintään seitsemän tikkiä.

• Ramissa pari tarvitsee vähintään seitsemän tikkiä.

6 Nolossa pari tarvitsee enintään kuusi tikkiä.

• Nolossa pari tarvitsee enintään kuusi tikkiä.

7 Ensimmäinen 52 pisteeseen katkeamatta voittaa.

• Ensimmäinen 52 pisteeseen katkeamatta voittaa.
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Tulos
• Tuppea pelataan tavallisella 52 kortin pakalla neljälle pelaajalle, ja ässä on suurin. Parit istuvat vastakkain, ja
jokainen saa 13 korttia.

Loppu
• Tuppi on neljän pelaajan paripeli ilman valttia, jossa kaksi paria istuu vastakkain.

• Tavoitteena on saada 52 pistettä katkeamatta ja panna vastapari tuppeen.

• Jako on 13 korttia kullekin 52 kortin pakasta, ja ässä on korkein.

• Ennen jokaista jakoa näytetään, pelataanko ramia vai noloa.

Muunnelmat
Mitä muunnelmia Tupesta on?:

• Turnauspelaa kiinteän määrän jakoja ja laskee nousupisteet, jos kukaan ei tee tuppea. Kotona voitte sopia, että
molemmat parit keräävät pisteitä yhtä aikaa.

Pikaohje: Tupen säännöt.

Pari Tikit ramissa Pisteet

Aino ja Eero, ramaajat 8 8 pistettä nousuun
Maija ja Otto, puolustus 5 Ei pisteitä
Seuraava jako, ryöstö Puolustus 7 Nousu kaatuu, peli pöydässä

TULOSTETTAVAT SÄÄNNÖT

Tupen säännöt

Qort FI · selkeät säännöt pelipöydässä qort.fi · sivu 2


