
Tavoite
• Viimeinen pelaaja, jolla on kortteja jäljellä, voittaa

Valmistelut
• Pelaajat: noin 2–6 pelaajaa

• Korttipakka: Tavallinen 52 kortin korttipakka

• Pelaajia on 2–6, ja käytössä on tavallinen 52 kortin korttipakka.

• Jakajana voi olla kuka tahansa, ja kortit jaetaan mahdollisimman tasan, joten joku pelaajista voi saada yhden
ylimääräisen kortin.

• Jokainen pelaaja pitää oman pinonsa kuvapuoli alaspäin katsomatta korttejaan.

Näin pelaatte
1 Jaa tavallinen 52 kortin korttipakka mahdollisimman tasan

• Jaa tavallinen 52 kortin korttipakka mahdollisimman tasan

2 Pidä oma pinosi selkäpuoli ylöspäin katsomatta kortteja

• Pidä oma pinosi selkäpuoli ylöspäin katsomatta kortteja

3 Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja aloittaa, ja vuoro kiertää

• Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja aloittaa, ja vuoro kiertää myötäpäivään

4 Käännä päällimmäinen kortti kuvapuoli ylöspäin oman piilopinosi

• Käännä päällimmäinen kortti kuvapuoli ylöspäin oman piilopinosi viereen

5 Huuda snap, kun kaksi avointa päällimmäistä korttia on samaa arvoa

• Huuda snap, kun kaksi avointa päällimmäistä korttia on samaa arvoa

6 Laita molemmat samaa arvoa olevat pinot kuvapuoli alaspäin oman

• Laita molemmat samaa arvoa olevat pinot kuvapuoli alaspäin oman piilopinosi alle

7 Jatka, kunnes vain yhdellä pelaajalla on kortteja jäljellä

• Jatka, kunnes vain yhdellä pelaajalla on kortteja jäljellä

Tulos
• Pelaaja, jolla on viimeisenä kortteja jäljellä, voittaa koko kierroksen. Peruspelissä ei ole pistelaskua, vaan kortit
itsessään ovat voitto.

• Kun piilopinosi on tyhjä, käännät avoimen pinosi uudeksi piilopinoksi ja jatkat kääntämistä kuten ennen.

• Pelaaja, jolla ei ole kortteja lainkaan, on ulkona pelistä eikä saa uusia kortteja.

• Pienille lapsille tarkoitetussa muunnelmassa kaikki kääntävät kortteja keskellä olevaan yhteiseen pinoon.
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• Siinä kaksi peräkkäistä samanarvoista korttia on ”snap”, ja väärästä huudosta annat päällimmäisen korttisi sille,
joka käänsi väärin huudetun kortin.

Loppu
• Pelaaja, jolla on viimeisenä kortteja jäljellä, voittaa koko kierroksen. Peruspelissä ei ole pistelaskua, vaan kortit
itsessään ovat voitto.

Pikaohje: Snap.

Pelaajat Kortti

2 26 kullekin
3 18, 17 ja 17
4 13 kullekin
5 11, 11, 10, 10 ja 10
6 9, 9, 9, 9, 8 ja 8
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