
Tavoite
• Korkein henkilökohtainen tulos kolmesta sessiosta

Valmistelut
• Pelaajat: 4 pelaajaa kahdessa kiinteässä parissa

• Korttipakka: 52 korttia ilman jokereita

• Pelaajia on neljä, jotka muodostavat kaksi kiinteää paria ja istuvat vastakkain.

• Alkupeli on vaihtokorttein pelattava aloituspeli.

• Käytössä on 52 korttia ilman jokereita.

• Korttien arvojärjestys on kakkosesta ässään.

• Jakaja jakaa kortit yksi kerrallaan kuvapuoli alaspäin myötäpäivään jakajan vasemmasta naapurista alkaen.

• Jokainen pelaaja saa kaksitoista korttia.

• Neljä keskikorttia asetetaan kuvapuoli alaspäin pöydälle.

• Keskikortit ovat ylimääräisiä vaihtokortteja, jotka nostopakan ottaja ottaa myöhemmin.

• Kukaan ei saa katsoa korttejaan ennen kuin jako on valmis.

• Jakaja valitsee, mitkä neljä korttia otetaan keskikorteiksi.

• Ne eivät saa olla pakan ensimmäisiä kortteja, pakan viimeisiä kortteja eivätkä neljää peräkkäistä korttia.

• Pari pysyy yhdessä session ajan.

• Täydessä pelissä vaihdatte paritoveria sessioiden välillä niin, että kaikki pelaavat kaikkien kanssa.

Näin pelaatte
1 Pelatkaa kokonainen alkupeli vuoden 2016 sääntöjen mukaan; tämä opas

• Pelatkaa kokonainen alkupeli vuoden 2016 sääntöjen mukaan; tämä opas kattaa vain alkupelin eikä käsittele
täyttä kotkaa.

2 Jakakaa jokaiselle pelaajalle kaksitoista korttia ja pöydälle neljä

• Jakakaa jokaiselle pelaajalle kaksitoista korttia ja pöydälle neljä keskikorttia kuvapuoli alaspäin, ja antakaa
jakajan aloittaa myötäpäivään etenevä tarjoaminen.

3 Tarjotkaa tasot 1–7 pelimuodoilla järjestyksessä maalattu misääri,

• Tarjotkaa tasot 1–7 pelimuodoilla järjestyksessä maalattu misääri, Padat, risti, ruutu, Hertta ja grandi, jolloin
tason n valtti tai grandi vaatii n + 6 tikkiä, kun taas misääri sallii enintään 7 − n tikkiä.

4 Tarjouksen jälkeen korkeimman tarjouksen tehnyt pelaaja näyttää ja

• Tarjouksen jälkeen korkeimman tarjouksen tehnyt pelaaja näyttää ja ottaa keskikortit, antaa paritoverilleen neljä
korttia ja paritoveri antaa yhden kortin kullekin kolmesta muusta pelaajasta.
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5 Tehkää korkeimman tarjouksen tehneestä pelaajasta ja hänen

• Tehkää korkeimman tarjouksen tehneestä pelaajasta ja hänen paritoveristaan pääpari, viekää tarjoaminen
päätökseen vähintään tasolle viisi, vaihtakaa puolustajien kesken yksi kortti kumpaankin suuntaan, kun se on
sallittua, ja antakaa lopullisen tarjouksen tekijän vasemman naapurin lähteä ensimmäisenä.

6 Tunnustakaa maata, jos voitte. Tikin voittaa korkein valtti tai, jos

• Tunnustakaa maata, jos voitte. Tikin voittaa korkein valtti tai, jos valttia ei ole pelattu, lähtömaan korkein kortti.
Tikin voittaja lähtee seuraavaan tikkiin.

7 Jos kaikki neljä pelaajaa passaavat, pelaatte passimisääriä, jossa

• Jos kaikki neljä pelaajaa passaavat, pelaatte passimisääriä, jossa jakaja jakaa keskikortit, parit vaihtavat yhden
kortin, jokainen tikki tuo miinuspisteen ja jakajan vasen naapuri lähtee ensimmäisenä.

8 Laskekaa yksittäinen alkupelijako taulukon mukaan; kolme sessiota ja

• Laskekaa yksittäinen alkupelijako taulukon mukaan; kolme sessiota ja täysi kotka eivät kuulu tähän oppaaseen.

Tulos
• Tämä opas laskee pisteet kokonaisesta alkupelistä vuoden 2016 sääntöjen mukaan, eikä täyttä kotkaa käsitellä
tässä.

• Onnistunut sopimus antaa kiinteät pisteet tason ja pelityypin mukaan.

• Jokainen ylitikki tasoilla viisi tai kuusi antaa kaksi pistettä, kun taas tasolla seitsemän ylitikeistä ei saa pisteitä.

• Ensimmäinen alitikki maksaa valtissa ja grandissa viisi, kymmenen tai viisitoista pistettä tasoilla viisi, kuusi ja
seitsemän.

• Maalatussa misäärissä se maksaa kymmenen, viisitoista tai kaksikymmentä pistettä.

• Jokainen seuraava alitikki maksaa viisi pistettä.

• Kolme sessiota ja niiden 24 jakoa ovat tässä vain taustaa. Tämä opas pelaa ja laskee yhden alkupelin jaon
kerrallaan.

Loppu
• Tämä opas laskee pisteet kokonaisesta alkupelistä vuoden 2016 sääntöjen mukaan, eikä täyttä kotkaa käsitellä
tässä.

Pikaohje: Skruuvi.

Taso Valtti ja grandi Maalattu misääri

5 25 pistettä 10 pistettä
kutonen 35 pistettä 20 pistettä
seiska 50 pistettä 35 pistettä
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