
Tavoite
• Saavuta boutsien määrää vastaava pisteraja

Valmistelut
• Pelaajat: 3–5 pelaajaa, yleisimmin 4

• Korttipakka: 78 korttia, 21 valttia ja anteeksipyyntö

• Neljän pelaajan peli on yleisin. Jokainen pelaaja saa 18 korttia kolmen kortin erissä, ja kuusi korttia laitetaan
koiraksi keskelle pöytää.

• Jako etenee vastapäivään.

• Jakajaa vastapäätä istuva pelaaja sekoittaa ja jakajasta vasemmalla istuva pelaaja nostaa.

• Korttipakan ensimmäinen ja viimeinen kortti eivät saa päätyä koiraan.

• Korttipakassa on 78 korttia: 21 numeroitua valttia 21–1 sekä Excuse, joka on merkitty tähdellä kulmassa.

• Maiden arvojärjestys on kuningas, rouva, ratsu, sotamies ja sitten 10–1.

• Petitiä, valttia 21 ja Excusea kutsutaan boutseiksi.

• Kolmen pelaajan pelissä jokainen saa 24 korttia neljän kortin erissä.

• Viiden pelaajan pelissä jaetaan 15 korttia kullekin ja kolme korttia laitetaan koiraan.

• Kuningashuudossa kuninkaan omistajasta tulee preneurin pari, kun taas toisessa muodossa yksi pelaaja jää
vuorotta.

Näin pelaatte
1 Istu vastapäivään. Käytä 78 korttia, neljän pelaajan peli on yleisin.

• Istu vastapäivään. Käytä 78 korttia, neljän pelaajan peli on yleisin.

2 Jaa jokaiselle 18 korttia kolmen kortin erissä ja laita kuusi korttia

• Jaa jokaiselle 18 korttia kolmen kortin erissä ja laita kuusi korttia koiraksi.

3 Anna yksi tarjous jakajasta oikealta alkaen, petite on alin tarjous.

• Anna yksi tarjous jakajasta oikealta alkaen, petite on alin tarjous.

4 Petitessä tai gardessa pelinviejä ottaa käännetyn koiran ja hylkää

• Petitessä tai gardessa pelinviejä ottaa käännetyn koiran ja hylkää kuusi sallittua korttia, mutta sansissa tai
contressa koira pysyy piilossa.

5 Avaa jakajasta oikealta alkaen ja seuraa maata tai lyö valttia, jos

• Avaa jakajasta oikealta alkaen ja seuraa maata tai lyö valttia, jos sinulta puuttuu avausmaa.

6 Pelaa korkeampi valtti, kun valtti on pakko lyödä, muuten tikin

• Pelaa korkeampi valtti, kun valtti on pakko lyödä, muuten tikin voittaa korkein valtti tai avausmaan korkein kortti,
minkä jälkeen voittaja avaa uudelleen.
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7 Laske boutsit eli valttiykkönen, valtti 21 ja Excuse, ja vertaa

• Laske boutsit eli valttiykkönen, valtti 21 ja Excuse, ja vertaa korttipisteitä vaatimukseen 36, 41, 51 tai 56.
Ratkaise yksi jako kerrallaan.

Tulos
• Preneur voittaa, jos hänen voittamiensa tikkien korttipisteet yltävät boutien määrää vastaavaan vaatimukseen.

• Kolmella boutilla tarvitset vähintään 36 pistettä.

• Kahdella boutilla tarvitset vähintään 41 pistettä.

• Yhdellä boutilla tarvitset vähintään 51 pistettä.

• Ilman boutia tarvitset vähintään 56 pistettä.

• Koko pakassa on yhteensä 91 korttipistettä.

• Bonukset eivät ole korttipisteitä eivätkä auta voittamaan tarjousta.

• Sopimus lasketaan 25 pisteen pohjasta.

• Garde kerrotaan kahdella.

• Garde sans kerrotaan neljällä.

• Kaavassa lasketaan yhteen pohja, ylitys ja petit-bonus.

• Summa kerrotaan tarjouskertoimella.

• Sen jälkeen lisätään poignée ja chelem.

• Preneur saa tai maksaa kolminkertaisen summan.

• Yksinkertainen poignée on 10 valttia ja 20 pistettä.

• Gardessa 56 pisteellä ja kahdella boutilla ylität 41 pisteen vaatimuksen 15 pisteellä. Pohja 25 + 15 on 40, mikä
kahdella kerrottuna on 80. Preneur saa 80 jokaiselta vastustajalta.

• Opas käsittelee yhden jaon kerrallaan. Materiaalissa ei ole ottelutavoitetta.

Loppu
• Preneur voittaa, jos hänen voittamiensa tikkien korttipisteet yltävät boutien määrää vastaavaan vaatimukseen.

Pikaohje: Ranskalainen tarot.

Kortti Pisteet

Bout tai kuningas 4,5
Rouva 3,5
Ritari 2,5
Sotamies 1,5
Muut kortit 0,5
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