
Tavoite
• vähintään kuusi kymmenestä tikistä

Valmistelut
• Pelaajat: 4 pelaajaa yksin

• Korttipakka: 40 korttia ilman kaseja, ysejä ja kymppejä

• Pelaajia on neljä, ja kukin saa kymmenen korttia neljän, kolmen ja kolmen kortin erissä.

• Korttipakassa on 40 korttia, koska kasit, ysit ja kympit poistetaan ranskalaisesta korttipakasta. Jako ja tikkipeli
etenevät pöydän ympäri vasemmalta oikealle.

• Yksi peli on 40 jakoa tai muu etukäteen sovittu neljällä jaollinen määrä. Se pitää vuorojärjestyksen tasaisena
koko illan.

Näin pelaatte
1 Pane yksi pelimerkki pelaajaa kohti pottiin ennen jokaista jakoa.

• Pane yksi pelimerkki pelaajaa kohti pottiin ennen jokaista jakoa.

2 Poista kasit, ysit ja kympit, niin korttipakkaan jää 40 korttia, ja

• Poista kasit, ysit ja kympit, niin korttipakkaan jää 40 korttia, ja jaa kullekin kymmenen korttia neljän, kolmen ja
kolmen kortin erissä.

3 Vanhin käsi on jakajan oikeanpuoleinen naapuri ja avaa tarjoamisen

• Vanhin käsi on jakajan oikeanpuoleinen naapuri ja avaa tarjoamisen Alliance-, Solo- tai Vole-tarjouksella, ja
korkeimman tarjouksen tehneestä tulee Hombre.

4 Hombre valitsee valttivärin ja pyytää Alliancessa puuttuvan

• Hombre valitsee valttivärin ja pyytää Alliancessa puuttuvan sivuvärikuninkaan tai rouvan, jos hänellä on kolme
sivuvärikuningasta.

5 Vanhin käsi avaa ensimmäiseen tikkiin, ja kaikki tunnustavat väriä

• Vanhin käsi avaa ensimmäiseen tikkiin, ja kaikki tunnustavat väriä aina kun se on mahdollista.

6 Korkein valtti voittaa tikin, ja ilman valttia avausmaan korkein

• Korkein valtti voittaa tikin, ja ilman valttia avausmaan korkein kortti voittaa. Tikin voittaja avaa seuraavaan tikkiin.

7 Voita vähintään kuusi kymmenestä tikistä ja Volessa kaikki kymmenen.

• Voita vähintään kuusi kymmenestä tikistä ja Volessa kaikki kymmenen.

8 Solossa avaus seitsemänteen tikkiin kuuden peräkkäisen voitetun tikin

• Solossa avaus seitsemänteen tikkiin kuuden peräkkäisen voitetun tikin jälkeen korottaa automaattisesti Voleen,
kun taas Alliancessa pelaajien on sovittava siitä näyttämättä kortteja.
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Tulos
• Pelaajia on neljä, ja kukin saa kymmenen korttia neljän, kolmen ja kolmen kortin erissä.

Loppu
• Quadrille on Ombre-sukuun kuuluva neljän pelaajan tikkipeli, jossa tilapäiset liittoutumat vaihtuvat jaosta
toiseen.

• Tavoitteena on saada vähintään kuusi kymmenestä tikistä yksin tai yhdessä piilokumppanin kanssa.

Pikaohje: Quadrille.

Maa Arvojärjestys

Mustat sivuvärit
kuningas, rouva, sotamies, seitsemän, kuusi, viisi, neljä,
kolme, kaksi

Punaiset sivuvärit
kuningas, rouva, sotamies, ässä, kaksi, kolme, neljä,
viisi, kuusi, seitsemän
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