Qo RT TULOSTETTAVAT SAANNOT

Punaparta

Tavoite

* Paase tasan nollaan

Valmistelut

* Pelaajat: 3-7

« Korttipakka: 52 korttia ilman jokereita

« Jokainen pelaaja saa kuusi korttia kahdessa kolmen kortin erdssa myotapaivaan jakajasta vasemmalta alkaen.
» Kayta tavallista 52 kortin korttipakkaa ilman jokereita.

« Assa on korkein ja kakkonen matalin.

« Peli etenee myo6tapaivaan eika valtteja ole.

» Korkeimman kortin nostaneesta tulee ensimmainen jakaja.

» Jakaja koputtaa ja sanoo koppi vajaasta tai vaarasta jaosta ennen kuin kukaan saa ottaa korttejaan kateen.

« Vain jakaja saa nostaa pakan. Vaara korttimaara johtaa aina saman jakajan uuteen jakoon.

« Se, joka ottaa kortit kateen liian aikaisin, saa viisi pluspistettd, jos joku koputtaa. Jos joku muu vahingossa
nostaa pakan, nostanut saa viisi pluspistetta.

Nain pelaatte

1 Nosta korkein kortti ensimmaisen jakajan valitsemiseksi.

« Nosta korkein kortti ensimmaisen jakajan valitsemiseksi.

2 Jaa jokaiselle kuusi korttia kolmen kortin erissé myotapaivaan

« Jaa jokaiselle kuusi korttia kolmen kortin erissa myotapaivaan jakajasta vasemmalta alkaen.

3 Koputa ja sano koppi, jos jako on vajaa tai vaara, ennen kuin otat

» Koputa ja sano koppi, jos jako on vajaa tai vaara, ennen kuin otat kortit kateesi.

4 Tarjoa etukadesta alkaen mydtapaivaan yhdesta kuuteen, punaparta tai

* Tarjoa etukédestéa alkaen myodtapaivaan yhdesta kuuteen, punaparta tai hiivi.

5 Anna pelinviejan avata ensimmaiseen tikkiin.

* Anna pelinviejan avata ensimmaiseen tikkiin.

6 Tunnusta maata aina kun voit. Valttia ei ole, ja tikin voittaa avatun

e Tunnusta maata aina kun voit. Valttia ei ole, ja tikin voittaa avatun maan korkein kortti.

7 Numerourakassa pelinviejdn on neljannen tikin jalkeen kysyttava,

* Numerourakassa pelinviejan on neljannen tikin jalkeen kysyttava, lahtevatkd6 muut mukaan.
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Punaparta

8 Vahenna jokaisesta saadusta tikista yksi piste ja etene kohti tasan

< Vahenna jokaisesta saadusta tikista yksi piste ja etene kohti tasan nollaa.

Tulos
« Jokainen saatu tikki véhentaa yhden pisteen siitd kahdestatoista pisteesta, josta kaikki aloittavat.

e Epaonnistunut numerourakka antaa viisi pluspistettd, mutta pelinvieja saa silti véhentaa yhden pisteen
jokaisesta saadusta tikista.

« Se, joka lahtee mukaan neljannen tikin jalkeen ottamatta yhtaan tikkia, saa my®os viisi pluspistetta.

» Unohdettu kysymys neljannen jalkeen antaa pelinviejélle viisi pluspistetta, jos joku koputtaa.

 Jos otat enemman tikkeja kuin sinulla on pisteitd, ylimaaraiset tikit kimmahtelevat yhta moniksi pluspisteiksi.

* Tavoitteena on tasan nolla.

« Aloitettu jako pelataan aina loppuun, ja voittaa se, joka on ensimmaisena tasan nollassa jaon paatyttya.

« Jos useampi pelaaja on nollassa, voittaa se, joka koputti ensimmaisena itsensa ulos.

« Jos pelinvieja vie punapartassa kaikki kuusi tikkid, han voittaa pelin heti.

e Epaonnistunut punaparta pudottaa pelinviejan pelista.

e Punaparta keskeytyy heti, kun joku muu vie tikin, eika kukaan saa silloin vahentaa pisteita viemistaan tikeista.
Loppu

« Jokainen saatu tikki véahentaa yhden pisteen siitd kahdestatoista pisteesta, josta kaikki aloittavat.
Pikaohje: Punaparta.

12 pistettd, tarjous 5, 4 tikkia 13

7 pistetta, tarjous 4, 3 tikkia 9

12 pistettd, tarjous 4, 4 tikkia 8

2 pistetta, 3 tikkia 1 kimmokkeen jalkeen
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