
Tavoite
• Eniten pelimerkkejä kerännyt voittaa

Valmistelut
• Pelaajat: 3–6

• Korttipakka: 32 korttia

• Jakakaa yksi kortti kerrallaan myötäpäivään, kunnes yksi kortti jää jäljelle.

• Pelaajia on 3–6, käytössä on 32 korttia ja pelilauta, jossa on yhdeksän pottia.

• Potit ovat ässä, kuningas, rouva, sotamies, 10, mariage, sekvenssi, Pochen ja keskipotti.

• Jokaisella pelaajalla on yhtä monta pelimerkkiä.

• Ennen jokaista jakoa jokainen pelaaja laittaa yhden pelimerkin jokaiseen yhdeksään pottiin.

• Ensimmäinen jakaja valitaan arpomalla, ja jakovuoro siirtyy sen jälkeen joka kerta seuraavalle pelaajalle
vasemmalle.

• Jakaja jakaa yhden kortin kerrallaan myötäpäivään, kunnes täsmälleen yksi kortti jää jäljelle.

• Viimeinen kortti käännetään kuvapuoli ylöspäin ilman omistajaa, ja sen maasta tulee maksuväri.

• Maksuväri tarkoittaa maata, joka määrää maksopotit jaossa.

• Siksi voitte saada käteenne eri määrän kortteja.

Näin pelaatte
1 Antakaa jokaiselle pelaajalle yhtä monta pelimerkkiä ja laittakaa

• Antakaa jokaiselle pelaajalle yhtä monta pelimerkkiä ja laittakaa yksi pelimerkki jokaiseen yhdeksästä potista:
ässä, kuningas, rouva, sotamies, 10, mariage, sekvenssi, Pochen ja keskipotti.

2 Valitkaa ensimmäinen jakaja arvalla ja jakakaa yksi kortti kerrallaan

• Valitkaa ensimmäinen jakaja arvalla ja jakakaa yksi kortti kerrallaan myötäpäivään, kunnes yksi kortti on jäljellä,
ja kääntäkää viimeinen kortti niin, että sen maa määrää maksupotit.

3 Jakakaa korttipotit sekä mariage- ja sekvenssipotit sen maan

• Jakakaa korttipotit sekä mariage- ja sekvenssipotit sen maan korteille.

4 Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja aloittaa Pochenin.

• Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja aloittaa Pochenin.

• Passatkaa, panostakaa vähintään yksi pelimerkki, maksakaa tai korottakaa myötäpäivään, kunnes mukana
olevat ovat panostaneet yhtä paljon, ja paras näytetty yhdistelmä vie tarjoukset ja tarjouspotin.

5 Pochenin voittaja avaa poispelaamisen millä tahansa kortilla, ja jos

• Pochenin voittaja avaa poispelaamisen millä tahansa kortilla, ja jos kaikki passasivat, jakajan vasemmalla
puolella istuva pelaaja aloittaa ja vuoro siirtyy suoraan samaa maata olevan seuraavaksi korkeimman kortin
haltijalle.
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6 Sarja katkeaa, kun seuraava arvo puuttuu, on jo pelattu tai on

• Sarja katkeaa, kun seuraava arvo puuttuu, on jo pelattu tai on pöydälle käännetty kortti, ja viimeisen eli
korkeimman kortin pelannut avaa uuden sarjan millä tahansa kortilla.

7 Jatkakaa, kunnes joku pääsee korteistaan eroon ja vie keskipotin sekä

• Jatkakaa, kunnes joku pääsee korteistaan eroon ja vie keskipotin sekä yhden pelimerkin jokaisesta käteen
jääneestä kortista.

8 Päättäkää ottelu, kun joku ei pysty laittamaan yhdeksää

• Päättäkää ottelu, kun joku ei pysty laittamaan yhdeksää aloituspelimerkkiä, laskekaa jäljellä olevien pelaajien
pelimerkit ja antakaa eniten pelimerkkejä keränneen voittaa, kun taas pelilaudalla koskemattomina olevat
pelimerkit eivät mene kenellekään.

Tulos
• Jakakaa yksi kortti kerrallaan myötäpäivään, kunnes yksi kortti jää jäljelle.

• Pelaajia on 3–6, käytössä on 32 korttia ja pelilauta, jossa on yhdeksän pottia.

• Potit ovat ässä, kuningas, rouva, sotamies, 10, mariage, sekvenssi, Pochen ja keskipotti.

Loppu
• Pochspiel on Poch-korttipelin saksalainen nimi.

• Pelissä on kolme vaihetta, joissa pelataan yhdeksästä potista, ja voitat pelin keräämällä eniten pelimerkkejä,
kun joku ei pysty enää laittamaan yhdeksän pelimerkkiä.

Pikaohje: Pochspiel.

Potti Näin voitat sen

ässä, kuningas, rouva, sotamies, 10 Se, jolla on maksuvärin kortti, vie potin

Mariage
Se, jolla on sekä maksuvärin kuningas että rouva, vie
sen sekä kuningaspotin

Sekvenssi Se, jolla on maksuvärin 7, 8 ja 9, vie sen
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