Qo RT TULOSTETTAVAT SAANNOT

Pidro-korttipeli

Tavoite

e ensimmaisena vahintaan 62 pisteeseen

Valmistelut

* Pelaajat: nelja pelaajaa kahdessa parissa

« Korttipakka: 52 korttia ilman jokereita

« Saatte yhdeksan korttia kukin kolme kerrallaan jakajan vasemmalta puolelta alkaen.
« Pelaatte nelisin kahtena parina.

* Parit istuvat vastakkain.

« Pelaatte 52 kortin pakalla ilman jokereita.

« Jakaja valitaan arvalla.

« Jakovuoro siirtyy askeleen vasemmalle jokaisen jaon jalkeen.

« Valittu maa on valttimaa. Pidrot ovat kaksi vitosta, jotka ovat samaa varia kuin valttimaa. Kierros on tikki.
* Oikea vitonen on valitun maan vitonen.

« V&ara vitonen on samaa varia mutta eri maata oleva vitonen.

* Se lasketaan silti valtiksi.

« Siksi kumpaankin variin kuuluu pelissa neljatoista korttia.

 Oikea vitonen lyd vaaran vitosen.

« Assa on korkein.

« Kun maa on valittu, pida valitun maan kortit ja samanvéarinen pidro.

 Jakaja pitaa aina vahintaan kuusi korttia.

e Pane muut kortit selképuoli yléspain oikealle sivuun ennen taydennysta.

» Taydenna jaljella olevilla kuudellatoista kortilla kéddet kuuteen korttiin niin pitkalle kuin kortit riittavat.
« Ylijadma jaa jakajalle.

« Jos sinulla on taydennyksen jalkeen enemman kuin kuusi valttia, pane ylimaaraiset pisteettémat valttikortit
nakyville niin, etta sinulle jaa kuusi, ennen ensimmaista tikkia.

« Pistevaltteja ei saa koskaan karsia.

* Muuten valitun maan kortteja ei saa karsia.

Nain pelaatte

1 Istu parisi vastapaata. Peliin tarvitaan kaksi paria ja 52 kortin

* Istu parisi vastapaata. Peliin tarvitaan kaksi paria ja 52 kortin pakka ilman jokereita.
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2 Arvo jakaja ja jaa kullekin yhdekséan korttia kolme kerrallaan jakajan

« Arvo jakaja ja jaa kullekin yhdekséan korttia kolme kerrallaan jakajan vasemmalta puolelta alkaen.

3 Tarjoa 6-14 yhdella tarjoamiskierroksella jakajan vasemmalta puolelta

« Tarjoa 614 yhdella tarjoamiskierroksella jakajan vasemmalta puolelta alkaen sanomalla passi tai edellista
korkeampi tarjous.

« Korkeimman tarjouksen tehnyt valitsee valttimaan, mutta jos kaikki muut passaavat, jakaja pelaa kuuden
tarjouksella valitsemassaan valttimaassa.

4 Pida valttimaa ja pidrot eli valttimaan kanssa samaa véria olevat

« Pida valttimaa ja pidrot eli valttimaan kanssa samaa varia olevat kaksi vitosta, pane muut kortit pois ja tadydenna
katesi kuuteen korttiin.

5 Korkeimman tarjouksen tehnyt avaa valttimaahan, ja peli jatkuu

« Korkeimman tarjouksen tehnyt avaa valttimaahan, ja peli jatkuu myotapaivaan.

« Korkein valtti vie jokaisen tikin lukuun ottamatta kakkosen pistetta, ja pelaaja, jolla ei ole valttimaata, on kylma ja
jattaa tikin valiin.

6 Laske jaon 14 pistetta: &ssda, sotamies, kymppi ja kakkonen antavat

 Laske jaon 14 pistetta: assa, sotamies, kymppi ja kakkonen antavat kukin yhden pisteen ja kumpikin pidro antaa
viisi pistetta.

7 Jos pidat tarjouksesi, saat pitdd omat pisteesi, mutta jos
« Jos pidat tarjouksesi, saat pitda omat pisteesi, mutta jos epaonnistut, putoat tarjouksen verran.
« Vastustajat pitavat omat pisteensa.

 Pelaa vahintaan 62 pisteeseen, ja jos molemmat puolet saavuttavat rajan samassa jaossa, tarjoava puoli
voittaa.

Tulos

» Jokaisessa jaossa pistekortteihin siséltyy 14 pistettd, jotka joukkueet laskevat itselleen.
« Pistekortteja ovat assa, sotamies, kymppi, kaksi pidroa ja kakkonen.

« Assé antaa 1 pisteen.

» Kakkonen antaa 1 pisteen.

* Molemmat antavat aina pisteita.

e Kumpikin pidro antaa 5 pistetta.

» Kakkosta ei voi vallata.

» Se jaa sille joukkueelle, joka sai sen kateen.

« Jos tarjous onnistuu, molempien joukkueiden ottamat pisteet lisataan.
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« Jos tarjous epaonnistuu, tarjonnut joukkue menettaa tarjouksen verran.

* Vastustajat saavat aina ottamansa pisteet.

« Assi ja parisi pidro riittavéat 6:n tarjoukseen, silla 1 + 5 = 6.

« Jos tarjoatte 8 ja otatte 10 pistettd 4.44 vastaan, saatte 10 ja vastustajat saavat 4.

« Jos otatte 6 pistetta 8:aa vastaan, menetatte 8.

« Vastustajat saavat silloin 8.

e Epdonnistunut 14:n tarjous 14:n pé&alle tuottaa miinus 28 pistetta.

* Ensimmaisena vahintdén 62 pisteeseen paassyt voittaa.

< Jos molemmat saavuttavat vahintdan 62 samassa jaossa, tarjonnut joukkue voittaa.
Loppu

» Jokaisessa jaossa pistekortteihin siséltyy 14 pistettd, jotka joukkueet laskevat itselleen.
Pikaohje: Pidro-korttipeli.

Assa Korkein valtti

Kuningas Toiseksi korkein

Rouva Kolmanneksi korkein
Sotamies Neljanneksi korkein
Kymppi Viidenneksi korkein

Ysi Kuudenneksi korkein
Kasi Seitsemanneksi korkein
Seiska Kahdeksanneksi korkein
Kuutonen Yhdeksanneksi korkein

Oikea vitonen
Vaara vitonen

Paihittaa vaaran vitosen
Oikean vitosen alla

Nelja 12. korkein
Kolmonen 13. korkein
Kakkonen Maan matalin

Qort FI - selkeat saannot pelipdydassa

qort.fi - sivu 3



