Qo RT TULOSTETTAVAT SAANNOT

Koiran saannot

Tavoite

« Se, jolle jaa viimeiseksi kortteja kateen, haviaa ja jaa Koiraksi.

Valmistelut

 Pelaajat: Peli sopii parhaiten kolmelle, mutta sita voi pelata myods kahdestaan tai neljastaan
« Korttipakka: 52 korttia ilman jokereita

« Peli sopii parhaiten kolmelle, mutta sita voi pelata myds kahdestaan tai neljastaan tavallisella 52 kortin pakalla
ilman jokereita.

« Jokainen pelaaja saa kolme Korttia ja loput asetetaan kuvapuoli alaspéin nostopakaksi.

« Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja aloittaa. Assa on korkein ja kakkonen matalin. Ensimmaéisessa
vaiheessa keréaat kortteja toista vaihetta varten.

« Kaytdssa on tavallinen korttipakka, ei 32 kortin korttipeleissa kaytettava pienempi pakka.

Nain pelaatte

1 Sekoita 52 kortin pakka, josta jokerit on poistettu, ja jaa kolme

 Sekoita 52 kortin pakka, josta jokerit on poistettu, ja jaa kolme korttia kullekin pelaajalle.

2 Aseta loput kortit kuvapuoli alaspéin nostopakaksi ja anna jakajan

« Aseta loput kortit kuvapuoli alaspain nostopakaksi ja anna jakajan vasemmalla puolella istuvan pelaajan aloittaa
ensimmainen vaihe.

3 Anna aloittajan vasemmalla puolella istuvan pelaajan vastata.

* Anna aloittajan vasemmalla puolella istuvan pelaajan vastata. Nain jokaiseen tikkiin tulee kaksi korttia, ja
korkeampi kortti voittaa maasta riippumatta.

4 Anna voittajan ottaa molemmat kortit, aloittaa seuraavan tikin ja

¢ Anna voittajan ottaa molemmat kortit, aloittaa seuraavan tikin ja tdydentda katensa kolmeen korttiin
nostopakasta.

5 Pida nostopakan viimeinen kortti erillaén, jotta sen maasta tulee

« Pida nostopakan viimeinen kortti erillaan, jotta sen maasta tulee valtti, jatka pelaamista, kunnes vuorossa
olevalta pelaajalta loppuvat kortit, ja palauta viimeisen tikin kortit vain, jos tikki jad vajaaksi.

6 Anna valttikortin nostaneen pelaajan aloittaa toinen vaihe

< Anna valttikortin nostaneen pelaajan aloittaa toinen vaihe voitetuilla korteilla ja jaljella olevilla kasikorteilla ja
lydda korkeammalla samaa maata olevalla kortilla tai valtilla korttia, joka ei ole valtti.

7 Voit ottaa viimeksi pelatun kortin kateesi, vaikka voisit lyéda sen.

« Voit ottaa viimeksi pelatun kortin kateesi, vaikka voisit lydda sen.
« Siirrd taysi tikki sivuun vasta, kun siind on yhtéa monta korttia kuin aktiivisia pelaajia oli tikin alkaessa.

« Viimeinen pelaaja, jolla on kortteja jaljell&, on Koira.
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Tulos

« Peli sopii parhaiten kolmelle, mutta sita voi pelata myos kahdestaan tai neljastéaan tavallisella 52 kortin pakalla
ilman jokereita.

« Jokainen pelaaja saa kolme korttia ja loput asetetaan kuvapuoli alaspain nostopakaksi.
Loppu

« Koira on ruotsalainen kaksivaiheinen korttipeli, joka tunnetaan Ruotsissa nimilla Skitgubbe, Mas ja
Mjolnarmatte.

 Tavoitteena on tyhjentaa kasi, silla viimeinen pelaaja, jolla on kortteja kddesséén, haviaa ja hanesta tulee Koira.
Muunnelmat
Mitkd muunnelmat kannattaa erottaa toisistaan?:

» Tassa kuvataan padmuunnelma, jossa ensimmaisessa vaiheessa pelataan kahden kortin tikkeja. Ruotsissa peli
tunnetaan myds nimilla Mas ja Mjélnarmatte, ja se muistuttaa laheisesti norjalaista Mattis-pelia.

* Muunnelma, jossa kaikki osallistuvat ensimmaisessa vaiheessa jokaiseen tikkiin, on nyt vahintdan yhta yleinen
kuin kahden kortin tikki.

e Muunnelmassa, jossa valtti kddnnetaan esiin, ensimmainen vaihe on erilainen.

* Ruotsissa China Handia kutsutaan joskus nimella skitgubbe, mutta se on eri peli.

Qort FI - selkeat saannot pelipdydassa gort.fi - sivu 2



Qo RT TULOSTETTAVAT SAANNOT

Koiran saannot

Kierrosmerkinta: Koiran saannot. Kirjoita pelaajien nimet ennen aloitusta ja kayta yhta rivia jakoa tai
kierrosta kohti.

Kierros Huomautus
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