TULOSTETTAVAT SAANNOT

Tavoite

« Al4 jaa vaihtojen jalkeen alimmalle kortille

Valmistelut
* Pelaajat: 3—-12 pelaajaa
« Korttipakka: 42 maatonta Kille-korttia

« Jokainen pelaaja laittaa pottiin yhtd suuren panoksen ja saa yhden piilotetun kortin 42 kortin maattomasta
Kille-pakasta.

» Pakassa on kaksi korttia kutakin arvoa, ja kuvat ovat peraisin paaosin italialaisesta Cuccu-pakasta.

« Kille sopii seurapeliksi pdydan aareen, eika siina toisin kuin 32 kortilla pelattavissa korttipeleissa ole maita.

« Arvojarjestys ulottuu korkeimmasta Harlekinista alimpaan Blareniin.

« 12 on korkein vaihdettavista numerokorteista.

« Blarenin, Blompottanin ja Kransenin arvo on nolla, ja niilla on keskindinen jarjestys.

« Toisen tavan mukaan Kuku on korkein ja Harlekin on jokeri, joka voidaan laskea korkeimmaksi tai alimmaksi.

Nain pelaatte

1 Ota esiin 42 kortin Kille-pakka, laita pottiin yhta suuri panos

« Ota esiin 42 kortin Kille-pakka, laita pottiin yhta suuri panos jokaista pelaajaa kohti ja jaa jokaiselle yksi piilotettu
kortti.

2 Jakajasta vasemmalla istuva pelaaja aloittaa, ja vuoro kiertaa

« Jakajasta vasemmalla istuva pelaaja aloittaa, ja vuoro kiertdd myoétapaivaan jakajaan asti. Jakaja toimii
viimeisena ja saa vaihtaa nostopakan kanssa.

3 Sano "vaihto” ja tydnna kortti kuvapuoli alaspadin vasemmalle tai sano

« Sano "vaihto” ja tydnna kortti kuvapuoli alaspain vasemmalle tai sano "tyydyn” ja kopauta poytaa.

4 Noudata erikoiskortteja: Kuku pysayttaa jaon, Husar pudottaa

* Noudata erikoiskortteja: Kuku pysayttaa jaon, Husar pudottaa vaihtajan pelistd, Husu peruu kortin vaihdot ja
pudottaa sen ensimmaisen omistajan, Kavall ja Vardshus siirtavat vaihdon eteenpain ja Harlekin on korkein, kun
saat sen jaossa tai pakasta, mutta alin, kun saat sen vaihdossa.

5 Paljasta kortit, kun kaikki ovat toimineet kerran tai kun Kuku

« Paljasta kortit, kun kaikki ovat toimineet kerran tai kun Kuku pysayttaa jaon aiemmin.

6 Alimman kortin saaneet putoavat yhdessé niiden kanssa, jotka

< Alimman kortin saaneet putoavat yhdessa niiden kanssa, jotka putosivat jo vaihtojen aikana.

7 Keraa jaljelle jaaneilta pelaajilta uusi panos ja jaa jokaiselle uusi

» Keraa jaljelle jaaneilté pelaajilta uusi panos ja jaa jokaiselle uusi piilotettu kortti ennen seuraavaa jakoa.
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8 Jatka uusilla jaoilla, kunnes yksi pelaaja on jaljella ja vie koko
« Jatka uusilla jaoilla, kunnes yksi pelaaja on jaljella ja vie koko potin.

Tulos

« Jokainen pelaaja laittaa pottiin yhta suuren panoksen ja saa yhden piilotetun kortin 42 kortin maattomasta
Kille-pakasta.

Loppu

« Kille on ruotsalainen seurapeli, jota pelataan erityisella Kille-pakalla ja jossa tavoitteena on valttaa alimman
kortin jadminen kateen salattujen vaihtojen jalkeen.

« Yleisin muoto on vaihtokille, joka tunnetaan myds yksikortti-Killen&: siind jokainen pelaaja saa yhden kortin ja voi
vaihtaa sen vasemmalla istuvan naapurin kanssa.

Muunnelmat
Mitd muunnelmia voit pelata killekorttipakalla?:
» Samalla killekorttipakalla voit vaihtokillen liséksi pelata paaasiassa viisikorttikillea ja rydmintakilled.

« Viisikorttikille tunnetaan myos koputuskillena tai kolkutuskillen, ja se syntyi 1800-luvun puolivélissa viisikortista.
Pelaajat saavat kolme korttia ja voivat koputtaa, passata tai hamaéta, ja koputtaneet saavat kaksi korttia lisaa.
Viimeisen tikin voittanut vie potin, ja Harlekin on siina aina korkein.

< Ryomintakille muistuttaa tavallisella korttipakalla pelattavaa kurkkua. Kortit jaetaan niin, etta kaikki saavat yhta
monta Kkorttia, ja pelaajat voivat joko korottaa tikkia korkeammalla kortilla tai ryémia pelaamalla matalimman
korttinsa. Viimeisessa tikissa korkeimman kortin pelannut putoaa, ja viimeiseksi jaljelle jaanyt voittaa.

Pikaohje: Kille.

korkein jaossa tai pakasta, alin

Harlekin Killen .

vaihdossa
Kuku Gok pysayttaa ja johtaa paljastukseen
Husar Husse isku vaihtajalle
Husu Svin tai Sika pysayttaa vaihdon
Kavall Ritari lahettda vaihtajan eteenpain
Vardshus Vardshuset lahettad vaihtajan eteenpdin
Numerot 12—-1 Liljekort vaihdettavat arvot
Kransen ja Blompottan Pottan nollat, joilla on keskindinen jarjestys
Blaren Blarre alin pakassa
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