Qo RT TULOSTETTAVAT SAANNOT

Kaiser-korttipeli

Tavoite

e Ensimmaisena vahintaan 52 pistetta kerannyt joukkue voittaa

Valmistelut
* Pelaajat: 4 pelaajaa kahdessa joukkueessa
« Korttipakka: 32 korttia, 8 jokaiselle

* Nelja pelaajaa muodostaa kaksi joukkuetta siten, etté joukkuetoverit istuvat vastakkain, ja kaikki 32 korttia
jaetaan niin, etté jokainen pelaaja saa kahdeksan korttia.

« Jako ja peli etenevat myotapaivaan, ja kortit jaetaan yksi kerrallaan.

« Ensimmainen jakaja valitaan satunnaisesti, esimerkiksi jakamalla kortteja yksi kerrallaan, kunnes joku saa
sotamiehen.

 Sen jalkeen jakajan vuoro siirtyy yhden paikan vasemmalle jokaisen jaon jalkeen.

« Perusjarjestys on seiskasta assaan jokaisessa maassa, mutta pataseiska vaihdetaan patakolmoseen ja
herttaseiska herttavitoseen.

« Assa on korkein jokaisessa maassa, vitonen on matalin hertassa ja kolmonen matalin padassa.

Nain pelaatte

1 Muodostakaa neljasta pelaajasta kaksi joukkuetta niin, etta

* Muodostakaa neljasta pelaajasta kaksi joukkuetta niin, etté joukkuetoverit istuvat vastakkain.

2 Vaihda herttaseiska herttavitoseen ja pataseiska patakolmoseen.

 Vaihda herttaseiska herttavitoseen ja pataseiska patakolmoseen.

3 Jaa kaikki 32 korttia yksi kerrallaan mydtapaivaan niin, etta kaikki

« Jaa kaikki 32 korttia yksi kerrallaan mydtapaivaan niin, etta kaikki saavat kahdeksan korttia.

4 Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja aloittaa tarjoamisen.

« Jakajan vasemmalla puolella istuva pelaaja aloittaa tarjoamisen.

5 Jokainen pelaaja tarjoaa kerran tai passaa, tarjoukset ovat kuudesta

« Jokainen pelaaja tarjoaa kerran tai passaa, tarjoukset ovat kuudesta kahteentoista.

6 Korkeimman tarjouksen tehnyt valitsee valtin varitarjouksessa.

« Korkeimman tarjouksen tehnyt valitsee valtin véritarjouksessa.

7 Korkeimman tarjouksen tehnyt avaa ensimmaisen tikin.

» Korkeimman tarjouksen tehnyt avaa ensimmaisen tikin.

8 Pelaa kahdeksan tikkié ja laske jako pistemallin mukaan.

* Pelaa kahdeksan tikkia ja laske jako pistemallin mukaan.
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Kaiser-korttipeli

Tulos

« Jokainen tikki antaa yhden pisteen, ja herttavitonen antaa viisi lisdpistetta, kun taas patakolmonen antaa kolme
miinuspistetta sille joukkueelle, joka saa kortin tikkeihinsa.

« Tarjoavan joukkueen on saatava vahintdan tarjpamansa pistemaara.

* Onnistuneessa valttisopimuksessa joukkue lisd& saamansa jaon pisteet, ja epaonnistuneessa
valttisopimuksessa tarjouksen arvo vahennetaan.

 Nollatarjouksessa saadut jaon pisteet kaksinkertaistetaan onnistuessa ja epaonnistuessa vahennetaan
tarjouksen kaksinkertainen arvo.

« Laskuesimerkki havainnollistaa mallia.

* Tarjous on seitseman valtilla.

« Tarjoava joukkue saa viisi tikkia ja herttavitosen ilman patakolmosta.

 Jako antaa viisi plus viisi eli kymmenen pistetta.

« Kymmenen riittda vahintdan seitsemaan, joten joukkue lisdd kymmenen pistetta.
* Ensimmaisena vahintdan 52 pisteeseen yltéava joukkue voittaa ottelun.

« Vastustajajoukkue, jolla on vahintaan 45 pistettd, ei saa lisata positiivisia jaon pisteitd, mutta negatiiviset jaon
tulokset lasketaan silti.

« Kaiser on kanadalainen tikkipeli, jota Québecissa kutsutaan myos nimella Joffre.
« Alkuperaa ei ole vahvistettu, eika silla ole yhteytta sveitsilaisiin Kaiserspiel- tai Kaiserjass-peleihin.
» Dokumentoitu Saskatchewan-muunnelma kayttaa 34 korttia ja kahden kortin skatia.

« Voittaja nostaa skatin ja heittaa sitten pois kaksi muuta korttia, mutta herttavitosta ja patakolmosta ei saa heittda
pois.

« Pienin tarjous on yleensa seitseman.

« Saskatchewanin turnauksessa uusintajako jatetaan pois, varitarjoukset voivat alkaa kuudesta, kun taas
nollatarjous vaatii vahintaan seitseman, ja korkein kokonaispistemaara ratkaisee sarjapelin.

Loppu

« Jokainen tikki antaa yhden pisteen, ja herttavitonen antaa viisi lisdpistetta, kun taas patakolmonen antaa kolme
miinuspistetta sille joukkueelle, joka saa kortin tikkeihinsa.
Pikaohje: Kaiser-korttipeli.

assé kuningas rouva sotamies kymmenen yhdeksan

Rist kahdeksan seitseman

RuUtU assa kuningas rouva sotamies kymmenen yhdeksan
kahdeksan seitseman

Hertta assa kuningas rouva sotamies kymmenen yhdeksan
kahdeksan viisi

Padat assé kuningas rouva sotamies kymmenen yhdeksan

kahdeksan kolme
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