Qo RT TULOSTETTAVAT SAANNOT

Hokm-korttipeli

Tavoite

« Ensimmaisena 7 pisteeseen

Valmistelut
 Pelaajat: 4 (muunnelmat 2—3 pelaajalle)
« Korttipakka: 52 korttia

* Neljan pelaajan hokmissa jakaja jakaa kaikki kortit vastapéivaén kolmessa eréssé, jotta jokainen saa tayden
kaden.

« Valitse hakem kaantamalla kortteja vastapaivaén, kunnes ensimmainen assa tulee esiin.

 Jata hakem valiin, kun jatkat kdantamisté, jotta seuraava assa osoittaa hanen parinsa, ja pelaajat vaihtavat
paikkaa niin, etta parit istuvat vastakkain.

« Jakaja istuu hakemin vasemmalla puolella ja kuuluu vastustajien joukkueeseen.

» Hakemin pari saa leikata ennen jakoa.

* Hakem katsoo viisi ensimmaista korttiaan ja ilmoittaa valttimaan ennen kuin pari saa kortteja.
« Hakem valitsee valtin viiden ensimmaisen korttinsa perusteella.

 Jakajan oikealla puolella istuva hakem aloittaa ensimmaisen tikin.

* Peli etenee vastapaivaan.

Nain pelaatte

1 Kéaanna kortteja vastapaivaan, kunnes ensimmainen assé osoittaa

» K&anna kortteja vastapaivaan, kunnes ensimmainen &ssa osoittaa hakemin.

2 Jata hakem vaéliin, kun jatkat kdantamistd, jotta seuraava assa

« Jata hakem valiin, kun jatkat kaantamista, jotta seuraava assa osoittaa hanen parinsa ja parit istuvat vastakkain.

3 Jakaja istuu hakemin vasemmalla puolella ja jakaa hakemille viisi

« Jakaja istuu hakemin vasemmalla puolella ja jakaa hakemille viisi korttia, joiden perusteella hakem ilmoittaa
valttimaan ennen kuin pari saa kortteja.

4 Jaa loput kortit kahdessa neljan kortin eréssa, jotta kullekin

 Jaa loput kortit kahdessa neljan kortin erassa, jotta kullekin pelaajalle tulee 13 korttia.

5 Hakem istuu jakajan oikealla puolella ja aloittaa ensimmaisen tikin.

« Hakem istuu jakajan oikealla puolella ja aloittaa ensimmaisen tikin. Etene vastapaivaan.

6 Tunnusta varia, kun voit, ja pelaa muuten mika tahansa kortti.

e Tunnusta varia, kun voit, ja pelaa muuten mik& tahansa kortti. Korkein valtti tai korkein aloitusvarin kortti voittaa
tikin, ja tikin voittaja aloittaa seuraavan.
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7 Saat yhden pisteen, kun voitat seitseman tikkia ja vastustaja saa

e Saat yhden pisteen, kun voitat seitseman tikkia ja vastustaja saa tikkeja, ja kaksi tai kolme pistetta seitsemasta
perakkaisesta tikista.

* Pelaa, kunnes toinen joukkue saa seitseman pistetta.

Tulos

* Neljan pelaajan hokmissa jakaja jakaa kaikki kortit vastapaivaan kolmessa erassa, jotta jokainen saa tayden
kaden.

Loppu

* Hokm on iranilainen tikkipeli neljalle, jota pelataan kiintein parein ja jossa hakem eli hallitsija valitsee valttimaan
ja johtaa pelia.

Muunnelmat

Kolme pelaajaa:

» Kolmen pelaajan muunnelmassa poistetaan yksi kakkonen, jolloin pakassa on 51 korttia. Kortit jaetaan neljassa
erassa 17 korttia kullekin. Kot antaa 2 pistetta, jos hakem otti ensimmaiset seitseman, ja muuten 3 pistetta.

Kaksi pelaajaa:

 Kaksinpelissad hakem ja jakaja saavat aluksi viisi korttia kumpikin. Hakem laittaa kolme korttia sivuun kuvapuoli
alaspain ja vastustaja kaksi. Nostopakka taydentaa sitten molempien kadet 13 korttiin. Nostopakasta saa hylata
yhden kortin, mutta seuraava kortti on pidettava.

« Peli on erittdin suosittu Iranissa nimella Hokm, ja se tunnetaan myos nimella Seven Hands. Court piece eli rang
on suosittu Intiassa ja Pakistanissa, mutta se on eri peli. Shelem on iranilainen tarjouspeli neljélle pelaajalle
kahdessa parissa, ja siind on neljan kortin leski, jonka tarjouksen voittaja ottaa kateensa.

Pikaohje: Hokm-korttipeli.

1 5 hakem
4 hakem
3 4 hakem
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