
Tavoite
• Pienin pistemäärä käteen jääneistä korteista, ensimmäisenä 100 pisteeseen

Valmistelut
• Pelaajat: 2

• Korttipakka: 52 korttia ilman jokereita

• Pelaajia on kaksi. Jokaisen käden alussa kummallakin on kymmenen korttia ja yksi avoin kortti aloittaa
poistopinon.

• Käytä 52 kortin pakkaa ilman jokereita.

• Jaa kortit kortti kerrallaan.

• Käännä 21.

• kortti avoimeksi poistopinon aloitukseksi, niin että 31 korttia jää nostopakaksi kuvapuoli alaspäin.

• Matalimman kortin nostanut pelaaja jakaa ensimmäisen käden. Sen jälkeen jakaa edellisen käden voittaja.

• Jakajan vastustaja päättää ensin, ottaako avoimen kortin.

• Jos jakajan vastustaja passaa, jakaja saa saman valinnan.

• Jos molemmat passaavat, jakajan vastustaja nostaa nostopakan päällimmäisen kortin.

Näin pelaatte
1 Jaa kummallekin kymmenen korttia ja yksi avoin kortti nostopakan

• Jaa kummallekin kymmenen korttia ja yksi avoin kortti nostopakan viereen.

2 Nosta yksi kortti ja päätä vuorosi poisheittoon.

• Nosta yksi kortti ja päätä vuorosi poisheittoon.

3 Muodosta ryhmiä ja sarjoja ja vähennä jäännöskorttiesi määrää.

• Muodosta ryhmiä ja sarjoja ja vähennä jäännöskorttiesi määrää.

4 Lopeta knockilla tai ginillä.

• Lopeta knockilla tai ginillä.

5 Pelaa käsiä, kunnes joku saa vähintään sata pistettä.

• Pelaa käsiä, kunnes joku saa vähintään sata pistettä.

Tulos
• Laske pisteet knockin jälkeen vertaamalla jäännösarvoja, kun olet tehnyt sallitut liittämiset.

• Jos knockaajan jäännös on pienempi, hän saa erotuksen.

• Jos knockaajan jäännös on yhtä suuri tai suurempi, vastustaja saa erotuksen ja kymmenen pistettä lisää.

• Gin tuottaa vastustajan jäännöksen ja kaksikymmentä pistettä lisää.
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• Tavallisessa knockauksessa knockaaja näyttää koko kätensä.

• Vastustaja järjestää ensin oman kätensä kelvollisiksi ryhmiksi ja sarjoiksi ja saa sen jälkeen täydentää
knockaajan näyttämiä yhdistelmiä.

• Ginissä vastustaja ei saa täydentää yhtään korttia.

• Saat täydentää kolmen kortin ryhmän neljän kortin ryhmäksi samanarvoisella kortilla.

• Saat jatkaa sarjaa molemmista päistä samaa maata olevilla korteilla oikeassa järjestyksessä.

• Irtokorttiin et saa lisätä mitään.

• Ottelu jatkuu, kunnes jollakulla on vähintään 100 pistettä ilman jakobonuksia.

• Ottelun voittaja saa silloin 100 lisäpistettä tai 200, jos häviäjällä on nolla pistettä.

• Sen jälkeen jokainen pelaaja saa 20 pistettä jokaisesta itse voittamastaan jaosta.

• Jos nostopakka hupenee kahteen korttiin ja pelaaja, joka otti kolmanneksi viimeisen kortin, heittää kortin pois
ilman knockausta, jako päättyy tasapeliin ilman pisteitä ja sama jakaja jakaa uudelleen.

Loppu
• Laske pisteet knockin jälkeen vertaamalla jäännösarvoja, kun olet tehnyt sallitut liittämiset.

• Jos knockaajan jäännös on pienempi, hän saa erotuksen.

• Jos knockaajan jäännös on yhtä suuri tai suurempi, vastustaja saa erotuksen ja kymmenen pistettä lisää.

• Gin tuottaa vastustajan jäännöksen ja kaksikymmentä pistettä lisää.

Muunnelmat
Onko knockausrajalle muunnelmia?:

• Kyllä, Oklahoma Ginissä alkuperäinen avokortti määrää irtokorttien suurimman sallitun arvon.

• Silloin ottelu pelataan 150 pisteeseen, ja jos avokortti on ässä, lopettamiseen vaaditaan gini. Kuten muutkin
tämän perheen rommipelit, se säilyttää samat ryhmät ja sarjat mutta muuttaa knockausrajaa ja ottelun
tavoitepistemäärää.

Pikaohje: Ginin säännöt.

Tilanne Pisteet

Knockaus 7–18 11 knockaajalle
Tasapeli 8–8 10 vastustajalle
Gin 23:a vastaan 43 ginpelaajalle
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