
Tavoite
• Ensimmäisenä viisi pistettä

Valmistelut
• Pelaajat: 2

• Korttipakka: 32 korttia

• Pelaatte kaksin 32 kortin piquet-pakalla. Kumpikin pelaaja saa viisi korttia kahden ja kolmen kortin nipuissa, ja
seuraava kortti käännetään valtiksi.

• Arvojärjestys on kuningas, rouva, sotamies, ässä, kymppi, yhdeksikkö, kahdeksikko ja seiska, ja ässä on
sotamiehen ja kympin välissä.

• Esiin käännetty valttikortti ei kuulu nostopakkaan.

• Jos se on kuningas, jakaja saa heti yhden pisteen.

Näin pelaatte
1 Poista kakkoset–kuutoset, niin että jäljelle jää 32 korttia

• Poista kakkoset–kuutoset, niin että jäljelle jää 32 korttia

2 Jaa kummallekin viisi korttia kahden ja kolmen kortin nipuissa

• Jaa kummallekin viisi korttia kahden ja kolmen kortin nipuissa

3 Käännä yhdestoista kortti valtiksi

• Käännä yhdestoista kortti valtiksi

4 Anna etukäden eli jakovuorossa olemattoman pelaajan ehdottaa vaihtoa,

• Anna etukäden eli jakovuorossa olemattoman pelaajan ehdottaa vaihtoa, kunnes jakaja kieltäytyy tai
nostopakka loppuu

5 Ilmoita valttikuningas ennen ensimmäistä korttia, jos sinulla on se

• Ilmoita valttikuningas ennen ensimmäistä korttia, jos sinulla on se

6 Anna etukäden lähteä ensimmäiseen tikkiin ja tunnusta maata aina kun

• Anna etukäden lähteä ensimmäiseen tikkiin ja tunnusta maata aina kun voit

7 Anna yksi piste kolmesta tikistä ja kaksi kaikista viidestä

• Anna yksi piste kolmesta tikistä ja kaksi kaikista viidestä

8 Jatka pelaamista, kunnes joku saavuttaa viisi pistettä

• Jatka pelaamista, kunnes joku saavuttaa viisi pistettä

Tulos
• Se, joka ottaa vähintään kolme tikkiä viidestä, voittaa jaon.
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• Kolme tai neljä tikkiä antaa yhden pisteen, ja viisi tikkiä eli vole antaa kaksi pistettä.

• Koko pelin voittaa se, joka saa ensimmäisenä viisi pistettä.

• Jos haavoittuvassa asemassa oleva pelaaja ei saa kolmea tikkiä, vastustaja saa kaksi pistettä.

• Katto on kaksi pistettä myös volessa, eikä pisteitä lasketa yhteen.

• Yksinkertainen laskuesimerkki: Anna johtaa 4–3 ja ottaa kolme tikkiä.

• Hän saa yhden pisteen ja voittaa pelin 5–3.

Loppu
• Se, joka ottaa vähintään kolme tikkiä viidestä, voittaa jaon.

• Kolme tai neljä tikkiä antaa yhden pisteen, ja viisi tikkiä eli vole antaa kaksi pistettä.

• Koko pelin voittaa se, joka saa ensimmäisenä viisi pistettä.

Pikaohje: Écarté.
Termi Mitä se tarkoittaa
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