TULOSTETTAVAT SAANNOT

Tavoite

« Kerda samanarvoisia nelikkoja

Valmistelut

* Pelaajat: 4-8

« Korttipakka: 52 korttia

« Aloitat neljélla kortilla ja piirin keskella olevalla nostopakalla.
e Istuudu piiriin niin, ettd ndet muut pelaajat.

 Perusversio sopii 4—8 pelaajalle ja pelataan 52 kortilla.

« Jaa nelja korttia kullekin.

* Laita jaljelle jaavat kortit nostopakaksi piirin keskelle.

» Nostopakka on pino, josta nostat uusia kortteja.

« Anna nostaa kortin, jolloin hanella on viisi korttia kddessa. Han pitaa nelja korttia itsellaan ja antaa yhden kortin
Villelle.

« Ville ottaa kortin, jolloin hanella on viisi korttia k&dessa. Han pitaa nelja korttia itsellaan ja antaa yhden kortin
Sannalle.

» Sanna vaihtaa kortin samalla tavalla ja antaa sen Timolle. Timo laittaa hylkdé&dmé&nsa kortin poistopinoon.
Poistopino on nostopakan vieressa oleva ylimaaraisten korttien pino.

¢ Anna nostaa uuden kortin samalla, kun Ville antaa kortin eteenpain Sannalle kovaan tahtiin.
« Kun nostopakka loppuu, Anna ottaa kortin sen sijaan poistopinosta. Poistopinosta tulee silloin uusi nostopakka.

Nain pelaatte

1 Istukaa piiriin niin, ettd naette toisenne, esimerkiksi neljan

« Istukaa piiriin niin, etté naette toisenne, esimerkiksi neljan pelaajan porukalla.

2 Jaa nelja korttia jokaiselle pelaajalle ja laita loput nostopakaksi

« Jaa nelja korttia jokaiselle pelaajalle ja laita loput nostopakaksi piirin keskelle.

3 Ensimmainen pelaaja nostaa kortin, jolloin hanella on viisi korttia

* Ensimmaéinen pelaaja nostaa kortin, jolloin hanell&d on viisi korttia k&dessa, ja antaa valitsemansa kortin
pelaajalle 2, jolla on taas nelja korttia kddessa.

4 Pelaaja 2 antaa kortin eteenpéin pelaajalle 3 samalla, kun

 Pelaaja 2 antaa kortin eteenpain pelaajalle 3 samalla, kun ensimmainen pelaaja nostaa uuden kortin, ja sama
kierto jatkuu ympéri piiria.

5 Viimeinen pelaaja laittaa hylkddmansa kortin poistopinoon, josta

« Viimeinen pelaaja laittaa hylkddméansa kortin poistopinoon, josta tulee uusi nostopakka, kun nostopakka loppuu.
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6 Pullista poskesi kuplaksi, kun sinulla on neloset, ja jatka korttien

« Pullista poskesi kuplaksi, kun sinulla on neloset, ja jatka korttien lahettdmistéa sanomatta mitéaéan, kun muut
matkivat signaalia.

7 Lopeta, kun viimeinen pelaaja on matkinut signaalia, silla han haviaa

 Lopeta, kun viimeinen pelaaja on matkinut signaalia, silla han haviaa ja voittaja nayttaa nelosensa ennen uutta
jakoa.

Tulos

* Se, joka huomaa posket viimeisend, haviaa. Yksi kierros kestaa kaksi—kolme minuuttia. Voittaja nayttaa sitten
nelosensa, jotta kaikki ndkevat arvon olevan oikea.

 Lopeta yhden kierroksen jalkeen tai pudota haviaja pelistd, kun muut jatkavat uudella jaolla.
Loppu

* Se, joka huomaa posket viimeisend, haviaa. Yksi kierros kestaé kaksi—kolme minuuttia. Voittaja néyttaa sitten
nelosensa, jotta kaikki ndkevét arvon olevan oikea.

Muunnelmat
Onko muunnelmia?:

* Kyll&, hiljaiseen peliin, kahdelle nelossarjalle ja useammalle korttipakalle on omat muunnelmansa. Sopikaa
ennen jakoa, pelaatteko ilman puhetta ja aanid vai vaaditaanko signaalia varten kahdet neloset. Jos pelaajia on
paljon, voitte ottaa peliin useamman korttipakan.
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Kierrosmerkinta: Kupla. Kirjoita pelaajien nimet ennen aloitusta ja kayta yhta rivia jakoa tai kierrosta kohti.

Kierros Huomautus
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